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EXPERIENCE

Ingénieur SW — JANVIER 2021 — PRESENT
DEVELOOP — Chapelle-des-Bois, Doubs, France

D

Fondateur de Develoop.fr
Conception et développement d’applications mobiles (Android + 10S), applications temps réel et
embarquées, sites Web.

Ingénieur SW Embarqué / Architecte Systéme - JUIN 2009 — DECEMBRE 2020
NAGRA — GROUPE KUDELSKI - Cheseaux sur Lausanne, Suisse

KUDELSKI

JUILLET 2011 — DECEMBRE 2020

En tant qu'INGENIEUR SW EMBARQUE, jai écrit des firmwares complets (e.g. boot-loader en
assembleur, flash-loader, bases de données, pilotes de périphériques) sur des systemes
bare-metal (e.g. cartes a puce) et RTOS (Real Time OS).

Maitrise des outils : makefile, linker, compilateur, désassembleur, debugger, ELF loader.
Débogage avec : décodeurs de protocoles (e.g. PCI, USB, UART, JTAG), émulateurs, oscilloscopes.

J'ai dirigé toutes les activités liées aux simulateurs SW de composants HW, en étant 'interface
privilégiée entre les équipes HW et SW. Les plateformes HW du groupe ont été simulées en
logiciel: CPU (e.g. RISC-V), périphériques (e.g. ROM, RAM, flash, cache, blocs crypto, DMA, IRQ,
USB), et des UART temps réel en vue de réaliser des co-simulations avec du HW réel.

JUIN 2009 —JUIN 2011
Dans ma position d’ARCHITECTE SYSTEME, j’ai congu (en UML) la version mobile du CAS
(Conditional Access System) du groupe Kudelski.

Principales réalisations

e Mes simulateurs ont permis aux développeurs de commencer leur travail bien avant I'arrivée des
émulateurs et des SOC finaux.

e Conception (UML) et développement (Python) de la chaine d’industrialisation des cartes a puces
Nagra (builder, personnalisation, patch, tests automatiques).

o Dépannage de systémes complexes tels que : applications temps réel, protocoles de communication.

e Contribution a la mise en place d’un systeme d’intégration continue (gestion des versions produit,
tests automatisés pour vérification & validation).

Directeur de I'Ingénierie / Architecte SW - MAI 2006 - MAI 2009
EYEP MEDIA - Renens, Suisse

eyasP __'M_e_giia

JUILLET 2008 — MAI 2009

En tant que DIRECTEUR DE L’INGENIERIE, j’ai encadré I’ensemble des activités des équipes locales
et distantes (« out-sourcing »). J'ai aussi dirigé le développement du produit « eyeP
Communicator » : un logiciel de communication via VOIP (Voice Over IP) similaire a Skype.

MAI 2006 — JUIN 2008
Dans ma position d’ARCHITECT SW, j’ai congu le SDK multimédia temps réel de la compagnie.

Principales réalisations
e Gestion des ressources humaines et des projets.
e Lancement du produit eyeP Communicator basé sur mon propre SDK.

Ingénieur Firmware - FEVRIER 2001 - AVRIL 2006
VISIOWAVE - Ecublens, Suisse

VisioWave

J'ai congu et développé I'ensemble des pilotes de périphériques des dispositifs de vidéo-
surveillance, sur Linux embarqué et Windows.

PROFIL

Ingénieur SW
Embarqué / Temps Réel / Mobile /
Web

Conception, Développement, Test
automatique de SW sur Windows,
Linux, bare-metal et RTOS :

App mobile multiplateforme, Site
Web, Firmware temps réel, Pilote
de péripherique, oT, Site Web,
Simulateur SW, CI / CD,...

COMPETENCES

C/C++, Assembleur, Python
Flutter / Dart

Web, Back-end

HTML / CSS /IS / PHP / MySQL
Architecture SW / UML
SW Embarqué

Temps réel

Lead technique

Méthode Agile

Cl/CD

Débogages complexes

FEEFRFREEREER

FORMATION

INGENIEUR EN INFORMATIQUE ET
ELECTRONIQUE

1992 - 1997

ESIEA — Paris, France

Major de promotion

LANGUES

FRANCAIS— LANGUE MATERNELLE
ANGLAIS — COURANT

LOISIRS

PLONGEE SOUS MARINE
VELO DE ROUTE

PILOTE D’ULM
AERO-MODELISME



